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Ensenar es una actividad heuristica (“arte de
reinventar”), con cierto diseno/quion, pero abierta
siempre a lo imprevisible, a todo lo que se debe resolver
sobre la marcha como fruto de la comprension del
contexto y del momento” (Trillo Alonso, 2008).



Materiales Educativos para la
Virtualidad



' La formacion virtual '
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El estudiante en la virtualidad

Organizacion

Aprender a ser estudiante en esta modalidad

Requiere orientaciones
planificar el tiempo, realizar las tareas, valorar sus progresos

individuales y reorientar su proceso de aprendizaje

Actor con mayor responsabilidad

Su actividad es el motor del proceso educativo.

.



' El rol del docente en la virtualidad '

Disefno de la propuesta de ensenanza

Acompanamiento a los estudiantes.

organizacion de los recursos
disefio de las formas de comunicacion y colaboracion

Supervision y evaluacion de la actividad del estudiante

.



Escenario de formacion mediado por TIC

e flexibilizar el proceso educativo
e enriquecen la dimension comunicativa
C e disponen los recursos de aprendizaje mas adecuados a cada materia

e separacion cada vez menor entre contenidos y recursos.

Acceso a los materiales
Conjunto Interaccion
heterogeneo de Trabajo en grupo
herramlgntas y Produccion de contenido
materiales S
Entorno de Aprendizaje distribuido




' Recursos para el aprendizaje '

Posibles situaciones de aprendizaje

contenidos e interaccion

MATERIALES EDUCATIVOS

e Disenados como materiales de

TIPO DE aprendizaje
ACTIVIDADES e Otros documentos o

o herramientas textuales o
(conocimientos y . ,
. multimedia extraidos de la web
competencias)

I o creados por los estudiantes I




Los materiales educativos

Son aquellos materiales o recursos disefiados con el objeto
de facilitar el aprendizaje. (Gros, 2011)

Se relacionan de manera directa con otras dimensiones del escenario
de formacion (objetivos, actividades, evaluacion) e inciden
directamente en el aprendizaje de los estudiantes.

Son componentes y determinantes de la organizacion de los
procesos educativos (no tenemos que pensarlos s6lo como soportes)

Tienen un papel clave en el proceso de aprendizaje definido por las

I actividades propuestas. I



' Otros recursos para el aprendizaje '

Recursos disenados por otros docentes o por expertos y
puestos a disposicion en portales educativos o repositorios.

Recursos creados por los estudiantes
- BIBLIOGRAFIA
Intenciéon fundamental

“Una relacion bibliografica no puede ser una serie de titulos.... Quien la
sugiere debe saber lo que esta sugiriendo y porqué lo hace. Quien la
recibe, a su vez, debe encontrar en ella no una prescripcion dogmatica de
lecturas, sino un DESAFIO” (Freire, 1998:447)




¢, Como pensar un material educativo?

¢ Para qué? ¢, Qué se quiere ensenar?
(objetivos, capacidades) (informacion/contenidos)
* Interaccion e distribucién
e organizacion cantidad
¢ Como hacerlo? e adecuacion

(lenguajes, codigos de representacion)

e actividad

. (Manuel Area, 2019) '



Potencialidad de los materiales educativos

Cada recurso tiene su propio lenguaje, su potencialidad para
el desarrollo de alguna competencia de aprendizaje. Ejemplo

Pueden ser evaluados teniendo en cuenta diversas
dimensiones que tienen que ver con el propio medio y con su
proyeccion educativa.

Son objetos culturales cuyos efectos sobre la ensefianza van
mas alla de sus caracteristicas técnicas, en funcion de su
representacion de la realidad o su integracion en un proyecto
curricular concreto (De Pablos Pons, 2009).




Algunos elementos en la elaboraciéon de un material educativo

Contenidos

e \aliosos y relevantes, calidad, actualidad cientifica
e Coherencia con la propuesta pedagdgica
e Importancia de la estructuraciéon de la informacién

Facilitacion de la comprension y el aprendizaje

Uso de ejemplos y ayudas

Sintesis de los elementos mas importantes

Cantidad y adecuacion a las caracteristicas de los estudiantes
Formatos que combinen diferentes tipos de representaciones

.



' Algunos elementos en la elaboraciéon de un material educativo '

Nivel de interactividad y adaptabilidad del estudiante

e Construccion activa del conocimiento

e Retroalimentacion ofrecida, posibilidades de autoevaluacion
e Diseno de la hipertextualidad

e Interactividad y navegabilidad

Aspectos técnicos y estéticos

e Facilidad de manejo
e Calidad de: imagen, audio, graficos,...
e Considerar la simplicidad o economia de elementos

..



Proceso de diseno de un material educativo

— e — — =
- - o~ ~
~ Establecer fines y tipo de material a elaborar ~

e ~N

/ |dentificar las caracteristicas de los destinatarios \

/ Seleccionar y organizar los contenidos \
\ Decidir la forma y organizacion del material /

N Analizar y determinar los atributos tecnoldgicos del material S/

~N ~

S~ Desarrollar el material -
\ /

—— —
— — — m—

Evaluar el material Reelaborar el material

. Material educativo '



Algunos aspectos relacionados al uso de obras ajenas

Citar fuente y autoria

Derecho de Autor

Licencias Creative Commons
http://www.creativecommons.org.ar/




Tipos de materiales

e Documentos textuales

e Presentaciones multimedia

e Ebooks

e \ideos
Formato Web
Mapas conceptuales
Lineas de tiempo

Mural o poster digital
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INTERACTIVE SIMULATIONS

Prezi

C

genially
\ _ Sitios web
E e Formularios
e Animaciones @
Google Forms o
e Graficos
Openshat
] e Infografias

e Podcast

padlet | |
e Simulaciones

Open Broadcaster Software

e Laboratorios virtuales

Cmap'l['%

 GeoGebra

i Software Dindmico de Matemdaticas




MATEMATICA
ENTRE LA SECUNDARIA Y LA UNIVERSID

¢EN QUE SE DIFERENCIAN LOS NUMEROS?

al / a los cual/es pertenece/n los siguien-

€ NZ QI
€ NZ Q1
€ENZQI

Un concepto basico y elemental del lenguaje matematico es el de nimero. Para
poder trabajar en matematica, es necesario comprender la nocién de nimero, sus
propiedades y sus transformaciones.

CONJUNTOS NUMERICOS

NUMEROS NATURALES
Llamamos N al conjunto de los nimeros naturales,
también llamados nimeros enteros positivos, es decir:
N ={1,23456,..}
La secuencia para encontrar cada nimero natural es

sumar uno al anterior. La representacion en la recta
numérica es:

NUMEROS RACIONALES
El conjunto de los nimeros racionales esta formado por las fracciones, es decir,
por todos los nimeros que pueden formarse a partir de la divisién de dos enteros.
Los nimeros racionales representan partes de un todo. Este conjunto numérico se
simboliza con la letra ©.

Q:[%:a,he}iyh:to}

A los nimeros enteros que forman el cociente % se los llama numerador (a) y de-
nominador (b). Todo nimero racional puede ser representado con una expresion
decimal finita o periddica.

¢Cémo realizarian el pasaje de fraccién a decimal?

EJEMPLO
2215 B-23

2 10

5

6

= —0,8333333333.. = -0,83 § =2,333333333..=2,3

EXPRESIONES DECIMALES EXACTAS Y PERIODICAS




Cddigo QR




Formato Video

e EIl guion multimedia

Como pensarlo desde el disefio pedagdgico

Se trata de una descripcion detallada
de todas las escenas o pantallas y

Recurso que
complementa la
propuesta de
ensefanza

El tiempo

Contenido (qué)
Objetivos (para qué)
Como (formatos y estructura)

Video presentacion

[ J
[ J
[ ]
[ ]
[ J
Video interactivos °

materializa lo que queremos comunicar
involucrando tanto al disefno técnico
como al diseiio pedagdgico.

Contenidos basicos:

Portada

Introduccidn

Objetivos

Contenidos

Definicion del problema
Destinatarios

Recursos

. Screencast '



' Formato Web '

Sitios web

Propuesta docente

Tema desarrollado Sitio online

por el docente

Actividad desarrollada
por el estudiante/s

eXelLearning

. . Formato
Sitio offline SCORM

. Moodle '






Ejemplos posibles

Proponer a los estudiantes interactuar con un material educativo determinado para:

Elaborar un mapa conceptual Resolver un problema
Resolver ejercicios Analizar casos Asincronico
Interactuar con simulaciones otros...

Sincronico
Videoconferencia

. Material educativo '



Ejemplos posibles

Proponer a los estudiantes elaborar un material para explicar un tema:

materiales y recursos
Docente orientaciones
consultas...

l

! ] Productor de contenido
Material educativo



Ejemplos posibles

Material educativo interactivo:

q

WA GeuGeUd

a .
|A%] Glosario

%ﬁ Leccién

,%‘ Mapa mental

o watter

|
ol Tarea

O % Wiki

RECURSOS

ONECRECARONEON @ JROMRO

(@] ‘\_‘ Archivo
O ﬁ Carpeta

O QO) Etiqueta

Agregue una actividad o recurso

~

fg Herramienta Externa

v,atc |ista de verificacion
¥ det

%5 Paguete scorm

v

Agregar

La actividad leccién permite a un profesor
presentar contenidos y/ o actividades
practicas de forma interesante y flexible. Un
profesor puede utilizar a leccidn para crear
un conjunto lineal de paginas de contenido
o actividades educativas que ofrezcan al
alumno varios itinerarios u opciones. En
cualquier caso, los profesores pueden
optar por incrementar Ia participacion del
alumno y asegurar la comprension
mediante la inclusion de diferentes tipos de
pregunta, tales como la eleccién miiltiple,
respuesta corta y correspondencia.
Dependiendo de la respuesta elegida por el
estudiante y de cémo el profesor desarrolla
1a leccion, los estudiantes pueden pasar a
la pagina siguiente, volver a una pagina
anterior o dirigirse a un itinerario totalmente

diferente.

Una leccidn puede ser calificaday la

Cancelar

FACULTAD DE CIENCIAS
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0 NACONAL DL CENTRO
INGA DE BUENOS AIFES

Menu Lecciéon

Conjuntos numéricos
Propiedades de la potencia
Operaciones con radicales
Racionalizacion
Propiedades de logaritmos

Para practicar...

2
Navegacién V -

Pagina Principal

P Piginas del sitio

V¥ Curso actual

¥ MATE

DO Participantes
» General
» Actividades Obligatorias
V¥ BLOQUEI

matematica

> “Io Practico 1: NGmeros Reales
o1 s H LTA mrw

8 Capitulo 1. Nimeros Reales.
@ Recorrido por un practico de

Practico 1: Nimeros Reales

En este momento estd

Sin utilizar la calculadora, resuelvan las siguientes operaciones y seleccionen el resultado que corresponde:

@ Les recomendamos repasar del Capitulo 1: Operaciones en Q
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Elegir... V‘

Elegir.. v
Elegir.. v
Elegir.. v

Recuerden que tienen disponible el Foro de Consultas: Tandil, Loberia para hacer consultas y
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Gabriela Cenich gcenich@gmail.com
Andrea Miranda andrea.amiranda@gmail.com
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